Nouveau Composant

1. Sous Schematic, Créez votre propre bibliothèque par Library New.

2. Créez le symbole du composant ;

2.1. Dessinez-le avec les outils trait et arc.

2.2. Placez les pattes : Place Pin.

2.3. Placez les attributs : Place Attribute et choisissez de les rendre visibles ou non ;

RefDes = référence (R1, C4...)

Type = nature (pont de diodes, résitance...)

Value = valeur (100k, 4011...)

2.4. Numérotez les pattes : sélectionnez le symbole, lancez la numérotation par Utils Renumber

Pin Num, et cliquez dessus dans l'ordre voulu (le n° est en bas à droite de l'écran).

2.5. Placez l'ancre sur la patte 1 (par habitude).

2.6. Sauvegardez : sélectionnez le symbole puis Library Symbol Save As dans votre

bibliothèque. Cocher Create Component (La library doit être déclarée dans le Setup)

3. Sous PCB, créez l'empreinte du composant ;

3.1. Placez les pastilles (modifiez la grille si nécessaire).

3.2. Sur la couche TOP SILK, placez la sérigraphie représentant le composant vu de dessus.

3.3. Placez les attributs RefDes, Type et/ou Value.

3.4. Sur la couche TOP, sélectionnez les pastilles, lancez la numérotation par Utils Renumber

Pin Num, et cliquez dessus dans l'ordre voulu (le n° est en bas à droite de l'écran).

3.5. Sur la couche TOP SILK à nouveau, placez l'ancre au point de symétrie du composant, ou

sur une pastille.

3.6. Sauvegardez : sélectionnez l'empreinte puis Library Pattern Save As dans votre

bibliothèque. Ne pas cocher Create Component !

4. Sous Library Manager, Associez symbole et empreinte ;

4.1. Component New et choisissez votre bibliothèque.

4.2. Select Patern.

4.3. Number of Gates (nombre de symboles par empreinte : généralement 1, sauf circuits

logiques).

4.4. RefDes Prefix : lettre placée avant le numéro dans le champ RefDes (D pour Diode, etc.).

4.5. Symbol View.

4.6. Pins View : vérifiez la correspondance entre les numéros de pattes du symbole (Symbol

Pin #) et les numéros des pastilles de l'empreinte (Pin Des).

4.7. Component Validate (fenêtre principale) : 0 erreurs ?

4.8. Component Save As : entrez le nom de ce nouveau composant. Notez qu'il peut-être

identique au nom du symbole ou au nom de l'empreinte.

Remarque importante : pendant votre session Schematic, vous constatez qu'un composant ne

convient pas. Vous lui apportez alors des modifications de symbole ou d'empreinte. Afin que votre

schéma prennent en compte la nouvelle version de ce composant (même nom mais caractéristiques différentes), il convient de l'effacer partout du schéma, puis de le rappeler.

